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一、在效果栏编辑效果

在“Pools”（池）中选择“Effects”(效果)创建“效果”界面，选择需要编辑效果的灯具，

按“ StoreStoreStoreStore ”键，再点击“效果”空白处创建一个新的效果：

按“ EditEditEditEdit ”键点击新效果，进入编辑效果界面：

点击“添加”进入界面：
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我们首先做一个 DIM 的跑灯效果。

进入编辑栏：

1111、数量：是指选中灯的数量；我们可以选择需要做效果的灯具，点击下面的“添加选中的

灯”来改变效果运用的途径，如果数量为零，则这个效果可以运用在所有灯具上。也就是说，

有“数量”的表明选中了灯，调用效果时就可以直接点击这个“效果”（这几个灯即做为一

个 Cue 使用），这个是针对于选择的灯具。“数量”为零的则可以在调用效果时，选择任意

需要做效果的灯具，在点击这个“效果”这种则是针对于所有的灯具。如果把一种灯具全部

选择，则是针对于这类灯具；

2222、交错：是指灯的 ID之间交错的关系；

3333、AttribAttribAttribAttrib（AttributeAttributeAttributeAttribute属性）：可以选择灯具中的任意属性来做效果。包括：亮度、位置、图

案、颜色等；

4444、模式：右键这里可以弹出“模式”菜单，有“Abs”（绝对）和“Rel”（相对）两只模式；
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5555、曲线：右击弹出曲线菜单：（在后面我们会介绍这些曲线）；

6666、速率：指运行一周所需要的时间，单位秒，如果把值设为 1 则表示 1 秒运行了 1 圈，0.5

则表示运行了 2 圈；

7777、方向：箭头表示效果是以什么方向来执行的；

8888、中间值（CenterCenterCenterCenter）：表示所设定的变化曲线的最高值和最低值的中间数值；

9999、大小（SizeSizeSizeSize）：表示所设定的变化曲线的最高值和最低值两个值之间相差的数值；

（注：在这里，有两种调整方式：一种就是最低值和最高值，一种是中间值和大小，我们可

以点击下面的“数值显示”来切换。）如切换到最低值、最高值时：

8888、最低值：表示的是效果从这个设定的变化曲线的最低值来作为起始点；

9999、最高值：表示的是效果从这个设定的变化曲线的最高值来作为结束值；

10101010、相位：在此可以设定移动的单个调整器的角度，相位是另外一种效果的传播方式，举例

来说：如果将相位的起始值和结束值设定为相同值，则所有的灯都是相同的；如果最低值和

最高值之间大于 360，则有些灯是相同效果（同一时间点的值是相同的），一般来说相位的

起始值和结束值设置为 0 到 360；

11111111、宽度：控制曲线运动的宽度，如果设置为 100，则曲线运动充满整个过程，如果设置为

50，则曲线运动在这个过程中被压缩一半，另一半为最高值；

12121212、淡入：只有在一些特定的曲线中才能修改比如：亮度，0%表示最低值到最高值是直接

变化的，100%表示最低值到最高值是有一个滑步过程的；

13131313、淡入：和淡出一样，只有在一些特等的曲线中才能修改，淡出掌握着从最高值到最低值

的渐变；

14141414、速率组：通过这个可以讲选择的灯分组，每个组可以以相同的方向运行，比如说，创建

2 个组，则第 1 个灯属于第一组，第 2 个灯属于第二组，第 3 个灯属于第一组，第 4 个灯属

于第二组，记住选灯的顺序会影响组的创建；

15151515、分区：是使一些灯的效果看起来像一盏灯一样，比如如果有 10 盏灯，分区设置为 2，

则第 1 盏和第 2 盏灯一起运行，第 3、4 一起运行……这样就像是在使用五盏一样；

16161616、翼展：创建组，同“分组”不同的是这里的组是轴对称的；

曲线介绍：

“ ”：没有曲线；

“ ”：随机变化；

“ ”：用“宽度”来决定效果在最高值上停留的时间；
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“ ”：追逐效果；

“ ”：保持最小值；

“ ”：保持最大值；

“ ”：正弦变化曲线；

“ ”：余弦变化曲线；

“ ”：从最低值到最高值渐变，然后从最高值直接到最低值；

“ ”：从最高值到最低值渐变，然后从最低值直接到最高值；

“ ”：在最低值和最高值之间来回渐变；
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“ ”：通常应用于彩虹效果，需要在一个效果

中创建 3 个列来对应 3 个“Color Mir”属性；

“ ”：和“Ramp”相似，但是在渐变到最高值和渐变出最高值的速度更快；

“ ”：50%的“宽度”的“Bump”；

“ ”：50%“宽度”Ramp。

了解了以上信息以后，我继续往下做，首先进入特效编辑栏：

我们只要把“曲线”选为：“ ”（用“宽度”来决定效果在最高值上停留的时

间），在“速率”中修改它的运行速度，在最低值修改它的亮度起始点，在最高值修改它的

亮度结束点，然后把“宽度”设置为 10，最后关闭编辑窗。现在我们点击这个效果，可以

看到跑灯效果了。因为“数量”是 10，说明我们是在用选中的 10 盏灯做的效果，所以我们

可以看到这个效果的标志上有个“S”。如果想让这个效果应用在其他灯上，我们可以按

“ ClearClearClearClear ”键取消所选的灯，然后点击“选中的灯”，这时数量为“0”成为通用的效果。

我们就可以把这个效果应用于其他灯上了。
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二、在灯具列表中做效果

在“表单”中选择“电脑灯”，我们首先选择需要做效果的灯具，然后在表单下面点击“特

效图层”出现效果的编辑菜单：

我们可以选择需要调整的编辑栏通过转动解码器或点击解码器上方的参数栏进行选择，“属

性”可以在属性栏里直接选取，如：我们现在需要修改“曲线”：

点击 Dim，出现界面：

我们可以在这里选取运动“曲线”。同样的方法，我们可以调整更多的效果状态。

三、效果的调用

1、在效果栏中，带有“SSSS”标志（ ）的我们可以双击直接调用，它也相当于一个

Cue。不用时，可以按“ OffOffOffOff ”键+这个效果来关闭它。

2、在执行杆上使用：按“ AssignAssignAssignAssign ”（指派）键+所选效果+空白的执行键即可。或做好效果

后直接按“Store”键保存在执行键即可。

3、使用通用效果：首先要选择灯具，双击所需要的效果，然后调整“速率”、“最低值”“最
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高值”等修改成我们需要的效果，按“ StoreStoreStoreStore ”键保存在空白的执行上即可或是把数量改

为当前所使用的灯数量，使这个效果成为一个 Cue，双击可直接调用。

点击 进入效果特效行编辑界面：

在这里，我们同样可以根据需要操作不同的选项。

4、使用效果时，常见的问题和修改方法：

① 在多步程序中，如果我们想做第一个 Cue 是调用的一个“效果”，第二 Cue 是一个定点

（在不修改的情况下是不能实现的。这里第二个 Cue 用的是第一个 Cue 中其中一盏或几盏

灯），这时我们需要在灯具列表编辑页面里，把第二个 Cue 的效果“曲线”选择

“ ”（没有曲线）来使用；

② 类似的，在两个控制推杆中，第一个控杆用的是效果，第二个控杆是个定点，在不拉下

第一个控杆的情况下，也是实现不了定点的。这时，我们需要在第二个控杆的“控杆编辑”

界面的选项中把“自动屏蔽”激活。

③ 当“Effect”在执行时，我们可以通过编码器对应的“速率”、“中间值”、“大小”、“相位”

等进行调整。以达到我们需要的效果。


