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禁止事项 
� 控台禁止与大量电脑灯具使用同一路电源。 

 

� 控台操作过程中，禁止同一路电源的大功率设备做频繁的

开启和关闭动作。 

 

� 禁止使用不带地线的二脚插座或拖线板。 
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注意事项 
电源： 

� 尽量避免将大功率设备与控台使用同一路电源。 

 

� 应先开启与控台同一路电源中的其他设备，后开启控台。 

 

通知： 

� 此控台是精密仪器。请勿将其摔落或使其受到物理撞击。 

 

� 控台内有电子线路，请勿自行拆卸。 
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中英文切换 
出现以下界面时按住 Fn + S(下) W(上) 来切换（具体查看键盘的侧前方的上下左

右标示） 

1. 中文系统 

2. 英文系统 

3. 检测工具 
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硬件介绍 

前面板 

1. 执行区（Fader&Button Executors） 

执行区分推杆执行区和按钮执行区，用于存放和调用程序，效果，

宏，组总控。功能都能自定义。（最大自带 30 个，最小 10 个。） 

2. 翻页区（Page+-） 
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按 Up(+)，Down(-)按键能进行前后翻页。 

3. 主执行推杆（Main Executors） 

AB 场推杆由 2 根推杆组成，还有 Pause  Go-  Go+三个按键。 

4. 编码器区（Encoder bar） 

由 2 个屏幕编码器和 4 个属性编码器组成，屏幕编码器用于滚动

翻阅屏幕信息，属性编码器用于调节属性数值，可以用来调节亮

度，颜色，图案等参数。 

5. 1 号主屏（Screen1） 

显示的内容由用户自定义，可直接触摸操作。 

6. 多功能用户键区（X-Keys） 

在某些菜单中为物理快捷键，也可以存储程序，视图，效果，宏

等。 

7. 菜单键区（Menu Keys） 

用于保存调用节目，修改控台的设置。 

8. 命令键区（Command Area） 

主要在编程中使用，详见关键字文档。 

9. 轨迹球区（Trackball） 

用于控制鼠标，Pan(X 轴) /Tilt(Y 轴)，也可以当调光轮。 

10. 总控推杆（Grand Master） 

默认控制所有灯的亮度输出。 

11. 调光轮（Level Wheel-Dimmer） 

调节灯具的亮度。 
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12. 电源按钮（Power Key） 

开启或关闭控台。 

13. USB 接口（USB） 

用于存储灯库或者节目，也可以外接键盘鼠标。 

 

后面板 

1. 鹅颈灯接口（DeskLamp Outputs） 

用于连接工作灯。 

2. 无线 DMX（WirelessDMX） 

由一个天线，一个指示灯，两个按钮组成，天线用于接收灯具

的无线 DMX 信号，按钮用来设置无线。 

3. DMX 接口（DMX In&DMX Out A-F） 

由一个 DMX 输入和六个 DMX 输出组成，用于连接灯具。 
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4. USB 接口（USB） 

用于存储灯库或者节目，也可以外接键盘鼠标。 

5. 电源开关&接口（Mains Switch&Input） 

由一个开关和一个接口组成，用于连接市电。 

6. MIDI 接口（MIDI IN+Out） 

由 MIDI 输入和输出组成，主要用来接收时间码。 

7. 以太网接口（Ethernet 1+2） 

以太网接口，用于连接扩展器，多媒体服务器等设备。 

8. 音频输入接口+时间码输入接口（Audio In+LTC/SMPTE In） 

用于音频输入和 LTC/SMPTE 输入。 

9. 领焰扩展器接口（LDS Link） 

用于连接领焰的侧翼推杆（FaderWing）。每个侧翼推杆可以

扩展 15 个推杆。 
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操作教程目录 
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一、新节目的添加和储存 

1、按“ Backup ”键，进入界面： 

 

2、选择“ ”（新建一个节目）； 

3、在我们完成编程后，可选择“ ”进行保存； 

4、选择“ ”可以删除您不想要的节目； 

5、如果想将做完的节目保存在 U盘里，我们可以先将 U盘插入 USB接口，点击右上角刚加

载出的文件名 进入界面，点击“ ”保存即可； 

6、点击“ ”可以加载你所需要的节目。 

（注：连续按两次“ Backup ”键，表示保存当前节目） 

 

二、创建视图窗口 

开始的时候,可以自动创建一序列简单的排列的窗口视图, 但是为了更有效的工作,应该创建

自己的视图, 以更加符合节目类型, 灯的数量和个人偏好的数据展示方式。 

1、窗口排列 

窗口是通过点击屏幕上空白位置来创建的，通过“创建窗口”对话框来选择窗口类型。 

窗口可以通过拖动头部来移动，也可以通过拖动右下角来改变窗口大小。下面是打开多个窗
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口的图例： 

 

2、窗口选项 

每个窗口在左上角都有一个黄色的圆球图标，可以用来访问“窗口选项”对话框。在选项对

话框，可以选择如何展示数据、字体大小、特殊过滤方式、工具条等。下面的例子展示了同

一个窗口使用不同的选项参数之后的效果（Fixture列表）： 

 

窗口的排列位置和选项参数被保存为“视图”。按“ Store ”键，并点击屏幕中间的一个空
的视图按钮，控制台会创建一个新的视图，并绑定此视图给这个按钮方便随时切换。 
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三、灯具的配接 

1、点击“ Setup ”键，进入界面： 

 

2、选择“ ”进入配接界面： 
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3、配接常规灯 

在“ ”输入您所配接灯具的名字。完

成后按“ Please ”键。进入界面： 

 

选择“ ”（通道配接）； 

 

在 输入灯具名称； 
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在 输入添加的灯具数量； 

在 输入常规灯的 ID； 

在 输入灯具的地址码。（注：小数点前

的数字表示输出口的编号，小数点后的表示灯具的地址码）； 

点击 完成配接。 

 

4、配接电脑灯 

在“Showing 'Layers'”点“New”再点击  

在 输入灯具名称 

按“ Please ”键，进入界面： 

 

点击“ ”进入灯库选择您所需要的灯具： 
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如果您需要加载 U盘的灯库，请在“Select Drive”栏中点击： 

“ ”

选中 U盘的文件名后选择“OK”。进入界面： 

 

和配接常规灯一样填写您所需要灯具的数量、电脑灯 ID、输出口和地址码，选择

完成电脑灯的配接。 

我们关闭配接界面，点击“YES”即可完成灯具的配接： 
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5、导入、导出灯库 

① 导入灯库 

首先插上 U盘，按“ Setup ”键，进入设定界面，在“节目”标签下点击“灯具配接及管
理”： 

 

进入 Edit Setup界面后点击“灯具类型”： 
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接着点击最后一排的“Import”（导入）： 

 

在“Select Drive”（选择驱动器）的下拉菜单中选择您的 U盘名： 

 

接着选择所需导入的灯库然后点击“OK”。 

② 导出灯库 

选择要导出的灯库然后点击下方的"Export"（导出）： 
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在弹出中选择“Internal”（硬盘）或者是“U盘”.在这里“Internal”代表的是导出到内部灯

库。 

 

6、编写灯库 

首先需要知道灯的每个通道属性（我们可以从灯具产品说明书或厂家的官方网站上得到） 

首先进入：按“ Setup ”键 →“Show”（节目）→“Patch & Fixture Schedule”（灯具配接

及管理） 

选择菜单中的“Fixture Types”（灯具类型），然后按“Add”（添加）来创建一个新的灯库. 

接着根据表单中的列来描述灯： 

设置 “Model Scale”（模具拉伸） 为 “1”，“Model Key”（模具键值）为空, 按“Edit”（编

辑行） 

下一个任务是检查确认灯具的通道属性： 

 

点击“Add”（创建），在弹出窗口中选择： 

“Beam”→“ Iris”→“Iris” 来设置第一个通道属性“光圈”： 
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根据灯的 DMX规格重复刚才的步骤来添加下面的属性： 

“Color” →“Color1”→“Color1”  

“Beam”→“Prisma”→“Prisma1”  

“Dimmer”→ “Dimmer”→“Dim” 

“Position”→ “Position”→“Pan”  

“Position”→“Position”→“Tilt ” 

“Gobo”→“Gobo1”→“Gobo1”  

“Gobo”→“Gobo1”→“Gobo1_Pos ” 

“Gobo”→“Gobo2”→“Gobo2 ” 

“Control”→“Control”→“Reset ” 

最后的“Pan Fine”（水平微调）和“Tilt Fine”（垂直）不用添加，这两个的作用同 Pan 和

Tilt是一样的，只不过是微调，你可以在“Fine”（微调）这一列中输入对应的 DMX通道： 

 

下一步我们为每个属性加上它的默认值（0%-100%）。 

依照灯的手册，需要把以下属性的默认值从 0%改成 50%： 

“Iris”- “open”- “50%” 

“Pan ”- “center” - “50%” 

“Tilt” -“ center” - “50%” 

相同的，我们可以根据自己的需求来设置 Highlight（高亮）的值： 

“Color1”-“open”-“0%” 

“Prisma1 ”-“ open”-“0%” 

“Dim ”- “open”-“50%” 
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我们已经用最少的数据创建了一个基本的灯库以达到控制灯具的目地，现在可以关闭灯库编

辑菜单，将灯和控台相连接并配接来测试每个属性是否正常。 

如果你发现灯没有正常工作，你可以在“DMX Sheet”（DMS 工作表）中检查对应的通道是

否正确。 

 

7、查看或修改灯具的地址码和输出口 

在配接界面中： 

 

我们可以在界面中查看灯具的地址码： 

 

点击灯具地址码处，按键盘回车键，进入“DMX Patch”（DMX配接）界面： 
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在这个界面中，我们可以对灯具的输出口和地址进行修改： 

在 中可以修改灯具的输出口； 

在“ ”中可

以修改灯具的地址码。 

 

8、反转灯具的“Pan”和“Tilt” 

在界面： 
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我们可以在“Pan Invert”（水平反相）或“Tilt Invert”（垂直反相）栏中，选中所要反转的

灯具属性。点击右键，出现“On”即可完成。 

 

 

 

四、选择灯具并调用 

1、常规灯：在“表单”中选择“常规灯”创建界面： 

 

选择灯具，再在属性控制区： 

 

点 Dimmer，转动相对的控制转盘即可调光。 

点亮灯的几种方法： 

① 按“ Channel ”（常规灯）键+“（需要点亮的灯号）”+“ At ”+“（1-100 亮度值）”+
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“ Please ”； 

②“（需要点亮的灯号）”+按两次“ At ”键，亮度达到满； 

③“（需要点亮的灯号）”+“ Full ”键，亮度达到满； 

④“（需要点亮的灯号）”+“ Please ”键，然后向上转动转轮； 

⑤“（需要点亮的灯号）”+按两次“ 。 ”键，亮度为零； 

⑥“（需要点亮的灯号）”+按两次“ —”键，亮度减少 10； 

⑦“（需要点亮的灯号）”+按两次“ ＋”键，亮度增加 10； 

 

 

2、电脑灯：在“表单”中选择“电脑灯”创建界面： 

 

选择灯具，再在控制区点击所要调整的属性，转动相对的控制转盘即可。 

(注：点泡功能一般在 Control→Lamp里） 

 

另外几种选灯方法： 

首先确定选择常规灯或电脑灯，按“ Channel ”（常规灯）或“ Fixture ”（电脑灯）； 

选单个灯：比如现在需要“1号”常规灯亮度达到 100：按数字键“ 1 ”+“ Please ”； 

选多个灯：比如现在需要“1号”到“10号”灯都亮：按数字键“ 1 ”+“ Thru ”+“ 10 ”
+“ Please ”； 

去掉一个灯：按“ — ”键+“（需要去掉的灯号）”+“ Please ” 

 

3、灯具的编组 

创建：在“集合”中选择“编组”创建“组”界面。然后选择要编组的灯具，按“ Store ”
键存入组界面的空白处即可： 
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五、创建和使用素材 

创建：在“预置”(中选择你所需要创建的灯具属性如“亮度”、“位置”、“图案”、“颜色”

等： 

 

以储存“颜色”素材为例，首先选择需要储存素材的灯具，然后选择需要储存素材的属性，

调整控制转盘到您所需要的颜色： 

 

按“ Store ”存在“颜色”清单的空白处： 

 

为了方便，我们可以选中素材，直接敲击键盘对命名进行修改。同样，我们可以继续做其它

的素材，如：“亮度”、“位置”、“图案”等等： 
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使用时，我们只要选中灯具，然后点击你所需要的素材即可。 

我们做的这些素材上有“G”的标志，说明这些素材只能运用到同类型的灯具中。那么，如

果我们需要更多灯具能够使用同一个素材比如“亮度”，或者一个素材只针对一个或几个灯

具使用，那么我们可以在素材编辑好以后，常按“ Store ”键，出现一个界面： 

 

我们需要在“预置”栏里点击第二个框进行设定： 

“通道域的”（U）：这类素材针对所有的灯具使用 

“选中的”（S）：指素材运用只针对所选择的灯具 

“全部”（G）：指素材运用只针对一种类型的灯具 
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六、灯具的调试 

1、灯具的单、双选择 

按 “  Setup ” 键 ， 在 “ 节 目 ” 栏 中 选 择 →

（导入）→ （宏）进入界面： 

 

在“Select File”（选择文件）点击文件名，在“Choose Items”（选择项目）中分别选择“Odd”

（单）和“Even”（双），再分别点击 即可。 

（注：宏是一个强大的功能，同样，我们可以导入更多我们需要的功能或命令。） 

创建：在“Pools”（池）中选择“Macros”(宏)创建“宏”界面： 

 

调用：选择灯具，然后点击“Macro”（宏）中的“Odd”或“Even”即可使用。 

 

2、逐步点灯（查看灯具） 

首先，按“ Highlt ”键（高亮），然后选择您所需要的一组灯具，再点击“ Prev ”（上一
步）或“ Next ”（下一步）查找灯具。 

 

3、内置效果的调用（以跑灯、单双跳为例介绍） 

按 “  Setup ” 键 ， 在 “ 节 目 ” 栏 中 选 择 →

（导入）→ （效果）进入界面： 
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在“Select File”（选择文件）点击文件名，在“Choose Items”（选择项目）中把所有的效果

选中，然后点击“ ”导入。 

创建：在“Pools”（池）中选择“Effects”(效果)创建“效果”界面。此时就能看到我们导入

的效果： 

 

调用：选择您所需要做效果的灯具，点击篮框中的效果即可： 

如：点“ ”（跑灯效果）、“ ”（单双跳）或“ ”（划圆）

等效果，我们可以用控制转轮调整它的“速度”、“中间值”、“大小”、“相位”： 
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4、对齐功能（扇形展开） 
对齐功能就是使灯具根据一定顺序进行展开或缩放等变化。以为“扇形展开”为例：首先选

择需要展开的灯具，然后按“ Align ”键或点屏幕上的“Align”变化为“ ”模式，

然后调整“水平”或“垂直”属性即可。另外我们可以试着尝试使用“对齐”的其他模式来

达到您想要的效果。 

 

5、间隔选灯 
首先选中您所需要做间隔选灯的一组灯具，点击属性栏里的“快速技巧”出现界面： 

 

在“Interleave”（隔行扫描）栏中选择您想要间隔的数字，然后在“Single X”或“Single Y”

中，选择您间隔中要选中的第 N 步。 

我们用快捷方式看下“Interleave”的变化：按下“ Set ”同时按住“ Next ”（下一步）

一下，这时“Interleave”隔行的值会随您按“ Next ”的次数变化而变化。您可以尝试一

下，在选定好隔行值的情况下，按“ Prev ”（上一步）或“ Next ”（下一步）看选灯的

变化（注：这个变化值是“Single X”）。 

 

七、编辑 Cue 

1、单步程序 

首先选择灯具，调整灯具的属性如：亮度、动作、图案、颜色等（做到您想需要的效果），

注：在属性栏中，带有红色标记的均是已经被激活的属性连续按下两次 Please，表示激活灯

具的所有的属性）： 

然后按“ Store ”键，再按面板上未亮灯的任意执行键或点击屏幕上的 Fader栏的空白处：

即可完成 Cue的保存。 

修改 Cue： 

如果您想要修改一个推杆上 Cue，可以先按想要修改的 Cue 推杆上的执行键，然后调整灯具

属性，再按“ Update ”键进行更新即可。 

如果您想删除一个执行键，您可以先按“ Del ”键，再按下您所要删除 Cue的执行键即可。 
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2、多步程序 

首先和单步程序一样将做好的第一步储存在推杆上，然后在将做好的第二步保存在这个推杆

上这时界面出现： 

 

我们选择“ ”。同样，我们可以根据这个步骤做更多的 Cue。 

在多步程序中插入一个新 Cue：选择您所需要插入 Cue的推杆，然后把一个新的 Cue插入

到这个多步程序推杆的第一步和第二步之间，按“ Store ”键再按“Cue”键按“1.5”最

后按“ Please ”键即可。 

删除多部程序中的一个 Cue：选择您所需要插入 Cue的推杆，然后按“ Del ”→“ Cue ”
→“（所要删除 Cue的序号）”→“ Please ”即可。 

（注：如果有一步做错了，我们可以按“ Oops ”（后悔）键撤销。长按“ Oops ”键，

打开多步可撤消界面，可以撤消多步） 

3、编辑 Sequence 

按“ Edit ”键，点击触摸屏上所要编辑的 Cue进入编辑界面： 

 
介绍一下几个常用的命令栏： 

Number：指 Cue的序列号； 

Name：指 Cue的名称； 

触发：指触发这个 Cue的方式； 

触发时间：触发在 Time 状态下，对时间进行设定； 

淡入：指设定 Cue的淡入时间； 

Out Fade：指设定 Cue的淡出时间； 

延时：是设定触发这个 Cue的时间； 

退出延时：是设定 Cue 退出时延时的时间； 

突变百分比：是指灯具属性中变化的速度； 

暗场移动：指在暗场中移动灯具的位置； 

循环时间：指运行这个 Cue的循环时间； 

循环次数：指运行这个 Cue的循环次数。 

① 做一个跟随 Cue（"Follow"）： 
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如果你想让 Cue3在 Cue2之后自动运行，可以在 Sequence Edit 中对 Cue3的“触发”列

点击选择“Follow”（跟随）： 

→  

现在 Cue3 就会在 Cue2 运行完后自动运行了。 

注：GO：是点击“” 

② 更改 Cue 的命名： 
在 Sequence Edit 中，点击你所想修改的 Cue“Name”，在弹出菜单中输入新的 Cue 

“Name”后按“ Please ”  

 

③ 编辑运行时间参数： 
改变 Cue的运行时间参数： 

在 “Sequence Executor” 工作表中，点击你所想修改的 Cue 的时间参数，在对应的弹

出菜单中，输入时间后按 Please  

这个时候按“ Go+ ” 键,你会发现 Cue的运行时间等和以前不一样了。 

 

4、跟踪模式的使用 

首先做一个定点光并存入第一个推杆，然后再做这个定点光移动路径中终点的定点光并存入

第二个推杆。再点击第二个 Cue图中红色部分“ ”，或者点击 Assign按键之后，再

点击相应推杆的按键，出现界面： 
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最后将控制杆的“Master”（亮度总控）改成“Temp Fader”即可： 

 

详细的按键以及推杆的可选功能说明，请参考最后的附录部分。 

 

 

八、灯位布局 

在实际演出中，往往需要 Layout 布局来方便实时直观的选灯、操作灯，为此，我们提供了

完美的 Layout 布局功能！ 

首先选择所有需要操作的灯具，按“ Store ”键，保存在 “集合”�“Layout”（布局）

一个空的位置： 

在 “其它”� “布局视图”中，选择需要保存的“Layout”(布局)： 
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接下来我们就可以按照实际舞台灯具的位置来在“布局视图”中摆放灯。 

介绍几个常用的功能按键：（从左至右介绍） 

 

显示 Layout编号以及名字； 

选择模式：在这个模式下，可以在视图中多选灯具； 

移动模式：在这个模式下，可以逐步移动视图，也可以移动所选灯具； 

框模式：在这个模式下，可以在视图中的任意位置加入一个方框； 

文字模式：在这个模式下，可以在视图中的任意位置加入文本（目前仅支持英文）； 

排版：可以通过这个按键来对灯具进行常用的形状的排版； 

翻页：每点一次翻页一次（每一页都有不同的功能对应到编码器）； 

 

 

九、创建使用时间码 

1、在“时间码”中按“ Store ”点空白框，创建一个新的 Timecode： 

 

2、先按“ Edit ”再点击新建的“Timecode”进入编辑界面： 
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3、点击“Options”（选项）进入选项界面： 

 

注意一定需要选择的地方： 

① Runs（运行）：No Repeat； 

② status call（状态调用）：ON； 

③ Time unit（时间单位）：25 FPS； 

④ Sync Mode（同步模式）：Intern（指控台自带的同步方式），如过用MIDI 触发时间码，则

选择MINI即可； 

⑤ Auto start（自动启动）：On（“Auto start”在 Intern模式下不能选择“On”，就先借用选
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择MIDI模式把“Auto start”选择为“On”）； 

 

4、在编辑时间码之前，先要做每个时间段所需要的灯光 Cue，做完 Cue后，回到编辑时间

码主界面： 

点击“Track Functions”（跟踪功能）进入编辑界面： 

 

点击“Add New track”（添加新的轨道）进入界面，选择需要添加的 Q 场： 

 

 

先点击“Add Event”（添加事件）将 Q 场加入在所需的时间点上： 
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右击 或在主屏上点击“ ”选择此 Q所使用的方式：比如

“GOTO”（走）、“Off”关闭 Cue： 

 

 

可将 Cue添加进每个时间点所需要的帧上。 



           领焰灯光控制台操作手册 

support@yelighting.com 

 

第 35 页 

 

做好以后，我们可以点击“ ”（播放按钮）完成 Timecode的编辑。 

 

4、时间码选项： 

  点击“Options”进入时间码选项界面： 

  Runs：Endless Repeat，重复播放，在播放结束之后从头开始重复播放 

        No Repeat，不重复播放，到结束之后停止； 

  Sychr Mode：同步模式，Internal 内部，需要点击播放按钮开始播放； 

   MIDI，和MIDI输入信号同步。 

 

十、附录 

1、 执行按钮可设定功能说明 

Empty: 没有功能； 

<<<: 直接跳回上一个 Cue, 没有任何延时和淡入淡出； 

>>>: 直接跳到下一个 Cue,没有任何延时和淡入淡出； 

Black: 关闭执行器的亮度,直到按钮松开； 

Double Speed:当前 Sequence（序列）中，使用的效果速率基础上的两倍； 

Double Rate : 当前 Sequence（序列）中，CUE 之间淡入淡出速率基础上的两倍； 

Fix: 固定 Executor（执行控杆），让其不会随着翻页而消失； 

Flash: 运行当前 CEU 时，按下按钮后马上开启执行器，松开后即刻关闭执行器； 

比如有 3 个 Cue,当你在第二个 Cue 时,按下 Flash 它只会运行当前 Cue。在 Effect 

中松开按钮就会关闭执行器； 

Go ： 执行，CUE 的执行方式为 GO 时，按下后会淡入淡出或延时进入下一 CUE； 

Go Back: 向后淡入或者淡出回之前状态； 

Go to: 进入选择 Cue 界面以选择要执行的 Cue. 和 Load 不同,Go to 是直接 

跳转到你所选的 Cue； 
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Half speed: 当前 Sequence（序列）中，使用的效果速率基础上的一半； 

Half rate: 当前 Sequence（序列）中，CUE 之间淡入淡出速率基础上的一半； 

Kill: 和“Go” 基本类似, 但是会同时关闭其他的执行器(除非“Kill 保护” 

被开启)； 

Learn: 设置速度. 根据你按动的节奏来自动调整速度； 

Load: 进入选择 Cue 界面以选择一个 Cue 来加载. 和 Goto 不同, Loads 是加 

载你所选的 Cue，然后按下 Go 在运行； 

Off: 关闭执行器； 

On: 开启执行器； 

Park: 锁定当前 CUE 的 DMX 输出的值； 

Pause： 暂停当前运行的推杆或者延迟. 同时暂停 Timecode show； 

Rate1: 重置 Rate(1:1)，按下后可恢复到你按 Learn 之前的默认速度； 

Select: 选择执行器； 

SelFix: 选择这个执行器上的所有灯； 

Swop: 按下这个按钮，其他所有的灯具都淡出(除非开启了“Swop 保护” ). 

放开按钮之后这些灯具重新回到之前的亮度； 

Temp: 开启执行器,直到按钮松开。比如有 3 个 Cue,当你在第二个 Cue 时,按 

着 Temp,它会运行下一个 Cue； 

Toggle: 当 Sequence（序列）活动的时候，关闭它；反之当其关闭时，激活它； 

Top: 直接淡入到 Sequence 中的第一个 Cue； 

UnPark: 取消锁定当前 CUE 的 DMX 输出的值； 

To full: 按下后执行推杆达到 100%； 

To zero：按下后执行推杆达到 0%。 

 

2、 执行推杆可设定功能说明 

Empty（空）:没有功能. 

Master: 表示这是亮度控制推杆. 

Crossfade: 对于 2 个 cue 直接的淡入淡出. 

CrossfadeA: 仅仅淡入增加的值,和"CrossfadeB"连用. 

CrossfadeB: 仅仅淡入（淡出）减少的值,和"CrossfadeA"连用 

Rate： 表示这是速度推杆器. 通过它可以调整 Sequence 中的淡入淡出和延迟 

的时间。 

StepFade: Chaser（跑灯）模式下 2 步之间滑步的时间. 

TempFade: 开启执行器的淡入淡出（做追光：如设置第一个定点后，将第二个 

定点存入第二个推杆，并把控杆改为此功能即可）； 

Speed: 设置使用的效果的速率； 

MasterFade:激活或者关闭 Chaser（跑灯）时作为 on 和 off 的时间； 

 

3、 执行程序的选项界面设置（Assign + 执行程序按键进入此界面） 

Start 

Auto Start: 

当 master改变到 0以上时自动运行执行器. 
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Auto Stop: 

当 master改变到 0时自动结束执行器. 

Auto Fix: 

当这个执行器的 Auto Fix设为'On'时，这个执行器不会随着翻页而消失. 

MasterGo NO/Go/On: 

会有一个 Master Go的选择窗口，让用户选择 Master的功能是'Go' 还是 'On'.  

一个 Cue 运行过程中暂停，当 Master的功能是 Go，再次推动推杆时运行下个 Cue;

当 Master 功能是 On，重新开始当前的 Cue. 

 

Playback 

Priority(Low/LTP/High/HTP/Swp) 

Low: 以最后一次为准，低优先级. 

LTP: 以最后一次为准，中优先级. 

High: 以最后一次为准，高优先级. 

HTP: 以最高的亮度值为准，优先级高于 High. 

Swp: 以 Swp控制优先级，在此模式下 LTP 优先级高于 HTP,当两个都是 Swp时,以

最后一次为主. 

Soft LTP: Master作为 2个执行器直接的 crossfader（仅 Dimmer）直到一个被完

全覆盖（Sequence A和 B的 Priority 相同 

       Dimmer Color->C1 

Sequence A Cue 1 30 21(Yellow) 

Sequence B Cue 1 100 70(Orange) 

Sequence A Cue 1已经运行： 

Sequence B 开启 SoftLTP 后，Master 推杆作为一个 Sequence A 和 B 之间的

crossfader（Dimmer在 30-100之间）； 

若 Sequence B不开启 SoftLTP，则 Master 推杆在 0-100（Dimmer）之间 

Wrap Around: 从最后一个 cue 循环到第一个 cue.  

Restart first(First/ Current/ Next)： 

First Step: 执行器重新启动第一个 step/cue. 

Current Step: 执行器重新执行上次最后执行的 step/cue. 

Next step: 执行器执行下一个 step/cue. 

X-Fade 

Xfade Reload: Crossfader 只会以一个方向运行（朝上）- 推杆朝下运行时是准

备下一个 cue.  

AB / Split Xfade: 2个 corssfader是作为增加/减少值还是当前和下一个 cue的

master. 

Xf a：如果启动了分离的交叉渐变，则用户可以在向上推推子时淡出当前调出的

cue 

如果没有启动分离的交叉渐变，那么在向上推推子时淡入到下一个 cue的变暗调光

器通道。 

Xf b：如果启动了交叉渐变，那么在向上推推子时淡入到下一个 cue中 

如果没有启动交叉渐变，则在向上推推子时淡出到下一个 cue，以及变亮的调光器

通道。 
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Tracking 

Tracking: 

cue的值会跟踪前一个 cue的值直到值发生改变. 

    Dimmer Color->C1 

Cue 1 100 21(Yellow) 

Cue 2   70(Orange) 

如上图：Cue 2中，只保存了 C1的值（70），但是亮度输出却还是 100 

Release Firststep: 如果是"wrapping around"在第一个 cue不会 track最后一个

cue的值. 

 

Speed 

Speedscale： 可以乘或除一个速度的系数最高可以到 32.用来控制 Effect 和

Chaser的速度. 

Speedgroup: 点击这个弹出选择组速度菜单.用于控制 Executor的速度,创建一个

Special Master,在 Speed 1-8中任选一个,然后在你需要控制速度的 Executor中

选择你刚刚选择的 Speed 1-8，就可以用这个 Special Master来控制对应 Executor

的速度. 

Effect Speed: 暂未实现 

 

Protect 

Swop Protect：保护这个执行器不会被其他执行器 swop（切换）. 

Kill Protect: 保护这个执行器不会在其他执行器用 Kill时被关闭. 

Off On Overwritten: 当这个执行器上的值被其他执行器的值完全取代（覆盖）后

是否关闭执行器. 

 

MIB （Move In Black） 

MIB never： 

从不 MIB.如下图在第二个 Cue 中设置 MIB 为 1：就是在第一个 Cue 运行时第二个

Cue中除了亮度的所有属性已经全部运行好了,当运行第二个 Cue时仅打出亮度。 

Cue 2：MIB设置为 1：   

  Dimmer Position C1 Zoom 

Cue 1 0     放大 

Cue 2 100 36/75 Yellow   

 

Auto PrePos: 选中时，只有亮度会使用 on/off timing来 fade out，其他属性都

是在 timing后直接 snap。未选中：所有属性都会使用 on/off timing来 fade out。 

 

Function 

Chaser: 以 Chaser（跑灯）模式运行 Sequence （对所有的 cue都是同样的时间和

触发机制）. 


